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บทคัดยSอ 

การวิจัยครั้งนี้เปiนงานวิจัยในชั้นเรียนซึ่งเปiนการวิจัยและพัฒนาที่มุ]งพัฒนาเพื่อหาประสิทธิภาพและประสิทธิ

พลของการใชuเกมบิงโกเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูuเรื่อง ความสำคัญของพุทธศาสนาและ   พุทธประวัติ ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาป~ที่ 4 โรงเรียนสันปcาสัก ตำบลหนองควาย อำเภอหางดง     จังหวัดเชียงใหม] ครั้งนี้มีวัตถุประสงค� 3 

ประการ คือ 1. เพ่ือหาประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการใชu  เกมบิงโกเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรูuเร่ือง ความสำคัญ

ของพุทธศาสนาและพุทธประวัติของนักเรียน        ชั้นประถมศึกษาป~ที่ 4  2. เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาป~ที่ 4 โรงเรียนบuาน   สันปcาสัก หลังจากที่ไดuเรียนรูu เรื่อง ความสำคัญของพุทธศาสนาและพุทธประวัติ 

โดยใชuเกมบิงโกเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูu 3. เพื่อศึกษาความพึ่งพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป~ที่ 4 โรงเรียน

บuาน       สันปcาสัก ในการเรียน ความสำคัญของพุทธศาสนาและพุทธประวัติโดยใชuเกมบิงโกเพื่อพัฒนาการจัดการ

เรียนรูu หลังจากดำเนินการวิจัย สามารถสรุปอภิปรายผลและมีขuอเสนอแนะ ดังน้ี 

 

 



ผลการวิจัย 

 จากการวิเคราะห�ขuอมูลผูuวิจัยสรุปผลการวิจัยไดu ดังน้ี 

 1.ประสิทธิภาพของการใชuเกมบิงโกเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูu มีประสิทธิภาพของวิธีการสอนแบบส่ือ

เกมการสอนเท]ากับ 78 (E1) และประสิทธิพภาพของผลรวมของใชuเกมบิงโกเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูuเท]ากับ 

89.23 (E2) ซึ่งต่ำกว]าเกณฑ�ที่กำหนด คือ 80/80 แสดงว]า การใชuเกมบิงโกเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูu ไม]เปiนไป

ตามสมมติฐานท่ีต้ังไวu 

 2.ประสิทธิผลการใชuวิธีการสอนแบบสื่อเกมการสอนเรื่อง ความสำคัญของพุทธศาสนาและ พุทธประวัติ มี

ค]าเท]ากับ 0.64 ซึ่งสูงกว]าเกณฑ�ประสิทธิผลที่กำหนด (0.50) แสดงว]า การใชuเกมบิงโกเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูu 

เร่ืองความสำคัญของพุทธศาสนาและพุทธประวัติ เปiนไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไวu 

 3.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังจากที่ไดuเรียนรูuดuวยวิธีการสอนแบบสื่อเกมการสอนเรื่อง 

ความสำคัญของพุทธศาสนาและ พุทธประวัติ มีค]าเฉลี่ยคะแนนเพิ่มขึ้นโดยรวม 5.03 คะแนน     คิดเปiนรuอยละ 

20.15 ซึ่งต่ำกว]าสมมติฐานที่ตั้งไวu แมuว]าประสิทธิพลของการใชuเกมบิงโกเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูu จะเท]ากับ 

0.64 

 4.ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต]อการใชuเกมบิงโกเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูu เรื่อง ความสำคัญของ

พุทธศาสนาและพุทธประวัติ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป~ท่ี 4 พบว]านักเรียนมีความพึงพอใจอยู]ในระดับมาก 
 

คำสำคัญ : การใชuเกมบิงโก, พัฒนาการจัดการเรียนรูu, ความสำคัญของพุทธศาสนาและพุทธประวัติ 

Abstract 

This research is a classroom research which is research and development aimed at 

investigating the effectiveness and efficiency of using bingo games to improve learning 

management of subjects. The importance of Buddhism and Buddha's history of Prathom Suksa 4 

students at Sanpasak School, Nong Kwai Subdistrict, Hang Dong District, Chiang Mai Province. This 

time, there are 3  objectives: 1 .  To find the efficiency and effectiveness of using Bingo game to 

develop learning management The importance of Buddhism and the history of the students 

Prathom Suksa 4 2. For the academic achievement of Prathom Suksa 4 students at Ban Sanpasak 

School after learning about the importance of Buddhism and Buddha's history. 3 .  To study the 

satisfaction of Prathom Suksa 4  students at Ban Sanpasak School in learning, the importance of 



Buddhism and Buddha's history by using bingo games to develop learning management. after 

conducting research The results can be summarized and discussed as follows: 

Conclusion 

From analyzing the data, the researcher can conclude the research results as follows: 

1. The efficiency of using bingo games to develop learning management The effectiveness 

of the teaching method of teaching game media was 7 8  ( E1 )  and the efficiency of the sum of 

using bingo games to develop learning management was 89 .23 (E2 ) , which was lower than the 

specified criterion, 80/80 , indicating that the Use bingo games to develop cognitive skills. not in 

accordance with the assumptions set 

2 .  Effectiveness of the use of media game teaching methods to teach the subject The 

importance of Buddhism and Buddha's history was equal to 0 . 6 4 , which was higher than the 

specified effectiveness criterion (0 . 5 0 ) , indicating that using bingo games to develop learning 

management. on the importance of Buddhism and the history of the Buddha according to the 

assumptions set 

3. The student's learning achievement after learning by means of teaching the media game 

teaching subject. The importance of Buddhism and Buddha's history had an overall average 

increase of 5 .03 points, or 20 .15 percent, which was lower than the assumptions set. Although 

the effectiveness of using bingo games to improve learning management was 0.64. 

4 .  The student's satisfaction towards the use of bingo games for the development of 

learning management on the importance of Buddhism and Buddha's history. of grade 4 students 

found that the students were satisfied at a high level. 

Keyword : Using a Bingo Game, develop learning management,The importance of Buddhism and 

the history of Buddha 

 

 



บทนำ 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห]งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แกuไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 สาระสำคัญท่ี

มุ]งเนuนการจัดการศึกษาเปiนไปเพื่อพัฒนาคนไทยใหuเปiนมนุษย�ที่สมบูรณ�ทั้งร]างกาย จิตใจ สติป�ญญา ความรูu 

คุณธรรมจริยธรรมและมีวัฒนธรรมที่ดีในการดำเนินชีวิตสามารถอยู]ร]วมกับผูuอื่นไดuอย]างมีความสุขและการจัด

การศึกษาตuองยึดหลักว]า ผูuเรียนทุกคนสามารถเรียนรูuและพัฒนาตนเองไดuและถือว]าผูuเรียนสำคัญท่ีสุด กระบวนการ

จัดการศึกษาตuองส]งเสริมใหuผู uเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ในการจัดการเรียนรู uจึง

จำเปiนตuองจัดใหuสอดคลuองกับความถนัด ความสนใจและพัฒนาการของผูuเรียน เนuนฝ�กทักษะกระบวนการคิด การ

เผชิญสถานการณ� การประยุกต�ความรูuเพ่ือใชuในชีวิตประจำวัน นอกจากน้ีการปลูกฝ�งคุณธรรม ค]านิยม คุณลักษณะ

อันพึงประสงค�ของสังคมการจัดบรรยากาศแห]งการเรียนรูuเปiนสิ่งที่สำคัญยิ่ง เพื่อมุ]งประโยชน�ของผูuเรียนเปiนสำคัญ 

เพ่ือใหuผูuเรียนเปiนคนดี คนเก]ง วารสารสันติศึกษาปริทรรศน� มจร ป~ท่ี 3 ฉบับท่ี 2 และมีความสุข การเรียนการสอน

ที่ดีนั้นควรมีความเปiนพลวัตร คือมีการเปลี่ยนแปลงอยู]ตลอดเวลา ทั้งในดuานการจัดกิจกรรมการเรียนรูuการสรuาง

บรรยากาศในการเรียนรูu สาระการเรียนรูuรูปแบบเทคนิค วิธีการ เปiนตuนจากสภาพการจัดการศึกษาของไทยส]วน

ใหญ]ยังไม]ไดuรับการพัฒนาเท]าที่ควรทั้งในดuานวิชาการ หลักสูตร เนื้อหาสาระและกระบวนการเรียนการสอน การ

เรียนรูuเปiนแบบท]องจำความรูu และเรียนวิชาชีพแบบแก]งแย]ง แข]งขันเพื่อตัวเอง การบริหารจัดดuานการศึกษาของ

ไทยยังลuาหลังกว]าประเทศอื่นๆคือยังเปiนศูนย�รวมที่อยู]ในระบบราชการที่ขาดความคล]องตัวและขาดประสิทธิภาพ 

อาจารย�ส]วนใหญ]อยู]ในคุณภาพปานกลางถึงต่ำ (วิทยากร เชียงกูล, 2541 อuางอิงจาก จันทร�ชลี มาพุทธ, 2545) ซ่ึง

การศึกษาเปiนเคร่ืองมือสำกัญของสังคมในการพัฒนามนุษย�ในทุกๆ ดuาน ท้ังดuานร]างกาย จิตใจ และสติป�ญญา เพ่ือ

ช]วยใหuเปiนพลเมืองดี มีคุณภาพ สามารถใชuความรูuและสติป�ญญาของตน ใหuเปiนประโยชน�ต]อการพัฒนาประเทศ 

ดังนั้น การศึกษาตuองสามารถตอบสถานการณ�ต]อการเปลี่ยนแปลง ไดuอย]างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ ผลกระทบ

ของการเปลี่ยนแปลงต]อป�จเจกบุคคลและครอบครัว มีมาก จะเห็นไดuจากความตuองการการศึกษาที่เพิ่มมากข้ึน 

จำเปiนตuองพัฒนาการศึกษาของคนในชาติใหuกuาวหนuาทันต]อการเปลี ่ยนแปลงของโลก และมีการประเมิน

ประสิทธิภาพของระบบการศึกษา เปiนระยะ เพ่ือติดตามความกuาวหนuา (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา.2550 ) 

Active Learning จ ึ ง เป iนกระบวนการจ ัดการเร ียนร ู u ตามแนวค ิดการสร uางสรรค �ทางป �ญญา 

(Constructivism) ที่เนuนกระบวนการเรียนรูuมากกว]าเนื้อหาวิชา เพื่อช]วยใหuผูuเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูu หรือ

สรuางความรูuใหuเกิดขึ้นในตนเอง ดuวยการลงมือปฏิบัติจริงผ]านสื่อหรือกิจกรรมการเรียนรูu ที่มีครูผูuสอนเปiนผูuแนะนำ 

กระตุuน หรืออำนวยความสะดวก ใหuผูuเรียนเกิดการเรียนรูuขึ้น โดยกระบวนการคิดขั้นสูง กล]าวคือ ผูuเรียนมีการ



วิเคราะห�  สังเคราะห� และการประเมินค]าจากสิ่งที่ไดuรับจากกิจกรรมการเรียนรูu ทำใหuการเรียนรูuเปiนไปอย]างมี

ความหมายและนำไปใชuในสถานการณ�อ่ืนๆไดuอย]างมีประสิทธิภาพ (สถาพร พฤฑฒิกุล, 2558) 

ลักษณะของการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning เปiนดังน้ี (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2553)   1. เปiนการ

เรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง ไดuแก] การคิด การแกuป�ญหา และการนำความรูu  ไปประยุกต�ใชu 2. เปiน

การเรียนการสอนที่เป ดโอกาสใหuผูuเรียนมีส]วนร]วมในกระบวนการเรียนรูuสูงสุด    3. ผูuเรียนสรuางองค�ความรูuและจัด

กระบวนการเรียนรูuดuวยตนเอง 4. ผูuเรียนมีส]วนร]วมในการเรียน      การสอนทั้งในดuานการสรuางองค�ความรูu การ

สรuางปฏิสัมพันธ�ร]วมกัน ร]วมมือกันมากกว]าการแข]งขัน     5. ผูuเรียนเรียนรูuความรับผิดชอบร]วมกัน การมีวินัยใน

การทํางาน และการแบ]งหนuาที่ความรับผิดชอบ    6. เปiนกระบวนการสรuางสถานการณ�ใหuผูuเรียนอ]าน พูด ฟ�ง คิด

อย]างลุ]มลึก ผูuเรียนจะเปiนผูuจัดระบบการเรียนรูuดuวยตนเอง 7. เปiนกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนuนทักษะการคิดข้ัน

สูง 8. เปiนกิจกรรมท่ี       เป ดโอกาสใหuผูuเรียนบูรณาการขuอมูลข]าวสาร หรือสารสนเทศ และหลักการความคิดรวบ

ยอด 9. ผูuสอนจะเปiนผูuอำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรูu เพ่ือใหuผูuเรียนเปiนผูuปฏิบัติดuวยตนเอง10.ความรูuเกิด

จากประสบการณ� การสรuางองค�ความรูu และการสรุปทบทวนของผูuเรียน 

ดuวยเหตุดังกล]าว ผูuวิจัยในฐานะครูผูuสอนวิชาสังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรมจึงเลือกกลุ]มเป£าหมายใน

การศึกษา โดยมุ]งเนuนใหuนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรูuครบท้ัง 3 ดuาน คือ พุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย จึงไดu

นำวิธีการจัดการเรียนรูuโดยใชuเกมบิงโก มาใชuในการจัดการเรียนรูuกลุ]มสาระการเรียนรูuสังคมศึกษาศาสนา และ

วัฒนธรรม โดยมุ]งเนuนที่สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม เรื่อง ความสำคัญของพุทธศาสนาและพุทธประวัติเพ่ือ

ศึกษาว]านักเรียนที่ไดuรับการจัดการเรียนรูuโดยใชu     เกมบิงโก มาใชuในการจัดการเรียนรูuมีผลสัมฤทธิ์การเรียนวิชา

พระพุทธศาสนา และมีความสามารถในการคิดอย]างมีวิจารณญาณ เพื่อนำผลการวิจัยไปเปiนแนวทางในการพัฒนา

นวัตกรรมส่ือการจัดการเรียนรูuและปรับปรุงการจัดการเรียนรูuใหuดีและมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

 

 

 


